Préférence

PGV

Inledning

Préférence ar ett sticktagningsspel med budgivning for tre spelare. Det spelas 1 manga
varianter och i ménga léander i Central- och Osteuropa och pa Balkan. Blanda inte ihop
det héar spelet préférence med det svenska spelet som har samma namn, men som 4ven
kallas priffe. Bada spelen har fatt sitt namn av att firgerna har en inbérdes rangordning
och att den grundlédggande budgivningen baseras pa trumffargen, men det ar olika spel.
Har aterges en variant av préférence fran Wien.

I grundkontrakten skall spelféraren ta sex av tio mdgjliga stick for att ga hem. De 6vriga
spelarna kan vilja att ga med eller kliva av. Om de gar med, forbinder de sig att ta minst
tva stick. En spelare som inte uppnér sitt mal maste betala en straffavgift.

Kortleken

Préférence spelas med en vanlig kortlek utan jokrar, dar alla kort under sju har tagits
bort si att 32 kort aterstar. Fargerna har en inbordes rangordning, fran lagst till hogst:
klover, spader, ruter och hjarter. Valérerna har den vanliga ordningen, fran lagst till
hogst: sju, atta, nio, tio, knekt, dam, kung och ess.

I Osterrike spelas bade med vanliga kort och med si kallade Wilhelm Tell-kortlekar,
som har tyska svitmérken. I det senare fallet 4r rangordningen pa fiargerna, fran lagst
till hogst: ekollon, gron, bjallror och hjarter.

Forberedelser

Man spelar normalt om pengar, men kan med fordel anvidnda spelmarker under sjdlva
spelet och vaxla in efterat. Spelarna maste komma 6verens om vérdet av en grundinsats,
som skall vara delbar med tio. Varje tiondels grundinsats kallas hér for en enhet. Spe-
larna maste komma 6verens om ett maxbelopp, till exempel tre grundinsatser (det vill
séga trettio enheter). Det behovs ocksé en liten skal for att forvara potten.

Spelarna drar kort om vem som skall ge i forsta given. Hogst kort blir givare. Korten
rangordnas hér 1 forsta hand efter fargen och 1 andra hand efter valéren, sa att till exem-
pel hjarter sju rdknas som hogre an ruter ess.

Kontrakten

Kontrakten 1 préférence delas in i tre kategorier: a) trumfkontrakt med kop, b) trumf-
kontrakt utan kop och med lagre trumffiarg dn hjarter (vilka brukar ga under det kollek-
tiva namnet spel) och ¢) premiekontrakt. Trumfkontrakten (a) och spelen (b) rangordnas
inbordes efter sina trumffarger. Premiekontrakten (c) utmérks av att de har en extra sa
kallad premiebetalning (se avsnittet om betalningar). Alla premiekontrakt utom hjérter
spelas 1 sang, det vill sdga utan trumffarg. Kontrakten listas nedan i1 rangordning fran
lagst till hogst. Notera dock att kontrakten hjéarter och fem riknas som likvardiga.



Figur 1. Minnesbild 6ver trumfkontrakten ndr man spelar
med vanliga (franska) svitmdrken.

Trumfkontrakt med kop (kontrakten 1-4)

Ett. Kl6ver ar trumf. Spelféraren koper och maste ta minst sex stick for att ga hem.
Tva. Spader &r trumf. Spelféraren koper och maste ta minst sex stick for att ga hem.
Tre. Ruter ar trumf. Spelféraren koper och maste ta minst sex stick for att ga hem.
Fyra. Hjarter ar trumf. Spelféraren koper och maste ta minst sex stick for att ga hem.

Spel (kontrakten 1-3 utan kop)

Ett utan kép. Klover 4r trumf. Spelféraren far inte kopa, utan talongen laggs at sidan.
Spelféraren méaste ta minst sex stick for att ga hem.

Tva utan kop. Spader dr trumf. Spelféraren far inte kdpa, utan talongen laggs at sidan.
Spelféraren méaste ta minst sex stick for att ga hem.

Tre utan kép. Ruter 4r trumf. Spelféraren far inte képa, utan talongen laggs at sidan.
Spelféraren maste ta minst sex stick for att gd hem.

Premiekontrakt

Hjarter. Motsvarar fyra utan kop, 4ven om det inte bendmns sa. Hjarter ar trumf. Spel-
foraren far inte kopa, utan talongen laggs at sidan. Spelféraren maste ta minst sex stick
for att gd hem. Premiebetalningen 4ar en grundinsats. Likvirdigt med fem.

Fem. Kontraktet kallas ockséa for bettel. Det finns ingen trumf. Spelféraren koper och gar
hem om hen inte tar nagot enda stick. Premiebetalningen 4r en grundinsats. Likvardigt
med hjarter.

Fem utan kop. Som fem, men spelféraren far inte képa utan talongen ldggs at sidan.
Premiebetalningen &r tva grundinsatser.

Sex. Kontraktet kallas ocksa for mord. Det finns ingen trumf. Spelféraren képer och gar
hem om hen tar alla tio sticken. Premiebetalningen ar tva grundinsatser.

Sex utan kép. Som sex, men spelféraren far inte kopa utan talongen laggs at sidan. Pre-
miebetalningen ar tre grundinsatser.

Sju. Kontraktet kallas ocksa for plauderer aufgedeckt. Det finns ingen trumf. Spelféraren
koper och gar hem om hen inte tar nigot enda stick. Nér forsta sticket har vints bort,
far de 6vriga tva spelarna ldgga upp sina kort och diskutera med varandra om hur spel-
foraren bast skall sidttas. Premiebetalningen ar tre grundinsatser.



Figur 2. Minnesbild éver trumfkontrakten ndr man spelar med Wilhelm
Tell-kort. Fran vdnster till hoger: ekollon, gron, bjdllror och hjdrter.

Sju utan kdp. Som sju, men spelféraren far inte képa utan talongen ldaggs at sidan. Pre-
miebetalningen ar fyra grundinsatser.

Atta. Kontraktet kallas ocksa for mord aufgedeckt. Det finns ingen trumf. Spelféraren
koper och gar hem om hen tar alla tio sticken. Nar forsta sticket har viants bort, far de
Ovriga tva spelarna ldgga upp sina kort och diskutera med varandra om hur spelféraren
bast skall sdttas. Premiebetalningen ar fyra grundinsatser.

Atta utan kop. Som &atta, men spelféraren far inte kopa utan talongen laggs at sidan.
Premiebetalningen ar fem grundinsatser.

Giv
Fore varje ny giv, stiller givaren skalen med potten bredvid sig och sitter en grundinsats
iden. Denna insats skall alltid sattas, &ven om potten har kvar ett innehall frén tidigare

givar. Nar given ar avslutad skickas skalen vidare, sa att den fungerar som markor for
den aktuella givaren.

Given gar liksom spelet i 6vrigt medsols. Spelaren till vinster om givaren kallas forhand
("Vorhand”) och spelaren till héger om givaren kallas bakhand ("Rickhand”). Notera att
detta skiljer sig fran svensk terminologi, déar spelaren till héger normalt kallas mellan-
hand och givaren kallas efterhand.

Givaren delar ut ett varv med tre kort till varje spelare, sedan tva kort till talongen, sa
ett varv med fyra kort och till slut ett varv med tre kort. Varje spelare skall nu ha tio
kort pa handen. Korten delas ut medsols med bérjan hos forhand.

Budgivningen

Férhand inleder budgivningen, och turen att tala fortsatter medsols. Varje spelare maste
ge ett hogre bud dn narmast foregdende eller passa. En spelare som en gang har passat
far inte bjuda igen. Om minst en spelare ger ett bud annat &n pass férsta gdngen hen
talar, ar budgivningen slut nir tva av spelarna har passat. Det sista budet har darmed
blivit slutbud och budgivaren har blivit spelférare. De tva 6vriga spelarna kallas for med-
spelare ("Mitspieler”).

Om alla tre spelarna inleder med att passa, har det blivit rundpass. Det finns da ingen
spelférare och inga medspelare, utan alla spelar mot alla 1 ett krypspel som kallas ”Aus-
fechten” (vilket betyder att utkdmpa nagot). Krypspelet spelas 1 sang.

Om forhand inleder med att ge ett annat bud 4n pass, har hen fortsattningsvis ratt att
hdlla bud pa nivan ett till fyra fran de 6vriga tva spelarna. Det innebér att hen har ratt



att ta 6ver bud pa denna niva fran féregdende budgivare med exakt samma bud. Ingen
av de O6vriga tva spelarna har ritt att halla bud. Om férhand inleder med att passa, gar
ratten att halla bud 6ver till givaren, som da kan hélla bud pa ett till fyra fran bakhand.

Det finns begréansningar i budgivningen som tvingar spelare som vill ge hoga bud att ge
dem omedelbart. En spelare som bjuder nagot av kontrakten ett till fyra forsta gangen
hen talar far sedan inte ge bud hogre dn fyra. Om andra spelare driver budgivningen
hogre 4n sa, har spelaren inget annat alternativ 4n att passa. Det 4r kutym att man pa
denna niva alltid ger lagsta méjliga bud. Om férhand till exempel vill spela med kép och
med ruter som trumf, borjar hen med budet ett och hojer bara budet om nagon annan
gar over.

En spelare som vill spela ndgot av kontrakten ett till tre utan kop sédger “spel”. Hen far
sedan inte ge ett bud hogre 4n tre utan kép. Om ytterligare en spelare vill spela nagot
av dessa kontrakt, sdger hen att hen ocksa har spel. Den forsta budgivaren maste d4,
nér det ater ir hens tur, ange trumffargen i sitt kontrakt (sdvida inte den tredje spelaren
har gatt emellan med ett higre bud). Den andra budgivaren svarar med att ange en
hogre trumffarg — dock inte hjarter — eller passa. Det ar inte mojligt att halla ett bud pa
denna niva. I det ovanliga fall tre spelare i rad siager spel, dr det fortfarande den spelare
forst sade spel som ocksa forst skall ange den tilltdnkta trumffargen.

En spelare som vill spela ett premiekontrakt — det vill sdga hjarter eller hogre — maste
borja med att bjuda ett premiekontrakt. I annat fall 4r spelaren, enligt ovan, forhindrad
att bjuda ett premiekontrakt i den fortsatta budgivningen. En spelare som vill spela utan
kop méste ange detta i budet, till exempel "fem utan k6ép”. En spelare som har bjudit ett
premiekontrakt och blir 6verbjuden av en annan spelare far hoja till ett hogre premie-
kontrakt nasta gang hen talar. Det 4r inte mojligt att halla ett bud pa denna niva. Notera
att hjarter och fem (bettel) rdknas som likvéardiga. Det innebér att en spelare som vill
bjuda 6ver hjarter eller fem maste gora det med minst fem utan kop eller sex.

Figur 3. "Preference”. Oljemdlning fran 1879 av den ryske kostndren
Viktor Mikhailovich Vasnetsov.



Kop och spelangivelse

Nar budgivningen ar slut, skall spelféraren precisera vilket kontrakt som spelas. Om
slutbudet ar nagot av kontrakten ett till fyra, tar spelforaren férst upp talongens bada
kort sa att hen temporéart sitter med tolv kort. Hen ldgger sedan bort tva valfria kort
med bildsidan nedat och anger trumffirgen 1 det kontrakt som spelas. Spelféraren kan
vélja den trumffarg som motsvaras av siffran i slutbudet eller héja till en hégre rankad
trumffirg. Det dr inte tillatet att hoja budet till ett kontrakt i en hogre kategori.

Om slutbudet &r ett kontrakt pa nivan fem eller hégre och budgivaren inte angav att det
var utan kop, koper spelféraren pd samma sétt som i kontrakten ett till fyra och anger
sedan sitt kontrakt. Spelféraren kan vilja det kontrakt som motsvaras av siffran i slut-
budet eller hoja till valfri hogre siffra. Det dr dock inte tillatet att avsta fran kop och
spela ett premiekontrakt utan kép.

Om slutbudet ar “spel” och spelféraren inte behévde precisera nivan i budgivningen,
anger hen nu sin trumffirg. Notera att spelféraren inte kan héja sitt bud till ett premie-
kontrakt. I 6vriga bud som givits utan kop eller om trumffargen 1 ett spel angavs 1 bud-
givningen, ar kontraktet redan preciserat av budet och kan inte héjas. Talongen anvinds
inte vid kontrakt utan kop, utan laggs at sidan.

Om det har blivit rundpass och man skall spela krypspel, gérs inget kép och ingen spel-
angivelse. Talongen laggs at sidan, och man gér direkt vidare till spelet av korten.

Efterkop

Om slutbudet 4r nidgot av numren ett till fyra och spelféraren har angivit sitt kontrakt
och lagt undan kastkorten, ges mojlighet till efterkép. Var och en av de 6vriga spelarna
som har givit minst ett bud annat &n pass har ratt att géra efterkép. Spelaren till vanster
om spelféraren agerar forst och turen gar vidare medsols. En spelare som star pa tur och
har ratt till efterkop kan ta upp de tva kastkorten, sa att hen temporéart sitter med tolv
kort, och sedan kasta tva valfria kort. Hen ar forpliktad att ange ett spel pa minst nivan
fem. Om spelaren till vanster om spelféraren gor ett efterkép, kan spelaren till hoger
fortsdtta och gora ett efterkop pa efterkopet (forutsatt att hen har givit minst ett bud).
Det gar till pa samma sitt som det forsta efterképet, men spelaren maste nu ange ett
spel pa hogre niva dn spelaren till vanster.

Om den ena eller bada spelarna har gjort efterkop, gar turen tillbaka till spelféraren
som ocksa kan gora efterkp pa tidigare efterkop. Ater giller att hen i sa fall méste ange
ett hogre kontrakt dn foregdende efterkopare. Turen att gora efterkop pa tidigare efter-
kop fortsatter medsols tills ingen av de kvarvarande spelarna med ratt till efterkop vill
gora ett nytt efterkop.

Ga med eller stanna hemma

Om kontrakten ett till fyra, ett till tre utan kop eller hjarter spelas, skall medspelarna
ange om de gdr med eller stannar hemma. Det dr dock tvang att gad med om potten bara
innehaller en grundinsats. Den foérsta given i ett parti ar saledes alltid tvang.

Om det inte dr tvang, skall medspelarna ange sina intentioner att ga med eller stanna
hemma efter det att kontraktet har preciserats och ett eventuellt kép har avklarats (och
forutsatt att ingen har gjort efterkép). Spelaren till vinster om spelféraren talar forst,
och sedan talar spelaren till hoger.



En spelare som stannar hemma lagger ner sina kort och deltar inte vidare i1 spelet. En
spelare som gar med forbinder sig att ta minst tva stick. Om den ena medspelare stannar
hemma, deltar bara spelféraren och den andra medspelaren i spelet av korten. Om bada
medspelarna stannar hemma, rdknas det som att spelféraren har vunnit sitt kontrakt
och tagit alla tio sticken. Bade spelféraren och de medspelare som &r kvar 1 spelet har
forbundit sig att ta minst ett visst antal stick. En spelare som inte uppfyller de angivna
atagandena maste betala en straffavgift. Man siger att spelaren faller.

Om den ena medspelaren gar med och den andra stannar hemma, kan medspelaren som
gar med bjuda in den andra medspelaren. Det dr da endast medspelaren som bjuder in
som riskerar att falla, men ocksa endast hen som far betalt for tagna stick (se nedan).
Medspelarna maste sammanlagt ta minst fyra stick for att den inbjudande spelaren inte
skall falla. Betalningen till potten ar stérre om spelféraren faller &n om en medspelare
gor det, sa det ligger fortfarande 1 en inbjuden medspelares intresse att satta spelféraren.
Det gar inte att neka till en inbjudan, utan det dr i praktiken en tvangskommendering.

I alla premiekontrakt utom hjarter stills ingen fraga, utan bada medspelarna ar auto-
matiskt med vid spelet av korten.

Forhandling

Om en medspelare gar med och den andra stannar hemma, kan vem som helst av de tva
aktiva spelarna erbjuda den andra att man avstar fran fortsatt spel och att motparten
far tillgodordkna sig ett visst antal stick. Den spelare som far erbjudandet kan komma
med ett motbud. Vanligtvis gar erbjudandet ut pa att spelféraren far tillgodordkna sig
sammanlagt sju stick och medspelaren tre. Om spelarna lyckas komma 6verens, kastas
korten in och betalning sker enligt den 6verenskomna stickférdelningen. Det &r inte till-
latet att sluta ett avtal som innebéir att den ena spelaren faller.

Spelet av korten

Spelféraren spelar ut till det forsta sticket, utom 1 krypspel efter rundpass da givaren
gor forsta utspelet. Spelarna méaste om mdjligt folja farg. Dessutom géller 6versticks-
tvang, det vill sdga en spelare som kan sticka 6ver utan att bryta mot kravet att folja
farg maste gora det. En spelare som varken kan folja farg eller sticka 6ver med trumf
far spela valfritt kort.

Om man spelar ett premiekontrakt pa nivan sju eller atta, far medspelarna ldgga upp
sina kort nér det forsta sticket har viants bort. De tillats ocksa diskutera taktik med
varandra.

Om det finns en trumffirg och minst ett trumfkort spelades till ett stick, vinner den som
spelade hogst trumf. Annars vinner den som spelade det hogsta kortet 1 den utspelade
fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nasta stick.

I alla kontrakt ddar medspelarna skall ange om de gar med eller inte och bada gar med,
géller maskningsplikt for medspelaren till vinster om spelféraren. Plikten géller oavsett
om medspelaren gick med frivilligt, av tvang eller efter inbjudan och innebar att om
spelféraren spelar ut och medspelaren kan sticka med fler 4n ett kort, maste hen sticka
med det kort som har lagst valér. Om spelforaren till exempel spelar ut en nia och med-
spelaren till vAnster har sjua, tia och ess i firgen, maste hen sticka med tian. Det &r inte
tillatet att sticka med esset. Om spelféraren spelar ut i en sidofarg och medspelaren till
vanster inte kan folja firg men har trumf, maste hen spela sitt lagsta trumfkort.



Betalning

Naér spelet av korten har avslutats, sker betalningen. Om beloppet i potten inte éverskri-
der maxbeloppet, spelar man om hela pottens innehall. I annat fall spelar man bara om
maxbeloppet. Overskjutande belopp utéver maxbeloppet ligger kvar i potten till féljande
giv. Samma sak géller marker eller pengar som man spelar om i den aktuella given men
som ingen vinner samt eventuella avgifter till potten som betalas av spelare som faller.

Om kontrakten ett till fyra, ett till tre utan kop eller hjarter har spelats, far spelarna
forst betalt av spelforaren for sina tagna stick. Varje stick &r vart en tiondel av beloppet
1 potten man spelar om. Om det till exempel ligger en grundinsats pa tio enheter i potten,
ar varje stick vart en enhet. Om det ligger fem grundinsatser 1 potten och maxbeloppet
ar tre grundinsatser, dr varje stick virt tre enheter. Om den ena medspelaren blev in-
bjuden, far medspelaren som gjorde inbjudan betalt for bAda medspelarnas tagna stick.
En medspelare som stannat hemma och darfor inte tagit nagra stick far inte betalt.

Om spelféraren tog minst sex stick, tar hen sedan det belopp man spelar om fran potten.
Det innebér 1 praktiken att varje spelare har fatt betalt for sina stick fran potten, efter-
som spelféraren tar motsvarande vardet av tio stick fran potten.

Om spelféraren faller, skall hen betala beloppet man spelar om till potten istéllet for att
ta detta belopp och skall dessutom betala medspelarna for deras tagna stick enligt ovan.
En medspelare som faller skall betala beloppet man spelar om till potten, men far fort-
farande betalt for sina tagna stick.

Exempel: Det ligger tjugo enheter 1 potten, och maxbeloppet ar trettio enheter. Spelféra-
ren tar fem stick, medspelaren till vinster ett stick, och medspelaren till hoger fyra stick.
Spelféraren och medspelaren till vanster har fallit och skall betala vardera tjugo enheter
till potten. Spelféraren skall dessutom ge spelaren till vinster tva enheter och spelaren
till hoger atta enheter for tagna stick (virda tva enheter styck).

I kontraktet hjarter tillkommer en premiebetalning. Spelféraren far en grundinsats fran
var och en av medspelarna om hen gir hem, och betalar en grundinsats till var och en
av dem om hen faller. Notera att premiebetalningen 4ven erhalls, alternativt betalas, av
medspelare som stannat hemma.

I 6vriga premiekontrakt galler f6ljande. Om spelféraren gar hem, tar hen hela beloppet
man spelar om fran potten. Om spelforaren faller, betalar hen beloppet man spelar om
till potten. Det ges ingen betalning for tagna stick till medspelarna, och ingen av med-
spelarna kan heller falla.

Utéver betalningen till eller fran potten, sker en premiebetalning direkt mellan spe-
larna. Betalningen ges av var och en av medspelarna till spelféraren om hen gir hem,
och till var och en av medspelarna av spelféraren om hen faller. Premiebetalningen for
kontrakten fem, sex, sju och atta ar en, tva, tre respektive fyra grundinsatser. Om kon-
traktet spelas utan kop, adderas en grundinsats. Premiebetalningen erhalls, alternativt
betalas, 4ven av medspelare som stannat hemma.

Om man spelar krypspel efter rundpass, skall den spelare som tar flest stick betala en
grundinsats till potten. Om tva spelare ligger 1 topp med lika manga stick, betalar bada
varsin grundinsats. Notera att straffavgiften vid krypspel alltid bara 4r en grundinsats,
4ven om pottens innehall ar stérre 4n sa.

Nar betalningarna ar avklarade, blir det ny giv. Turen att ge gar vidare medsols.



Spel pa fyra personer

Nar man spelar préférence pa fyra personer, spelas varje enskild giv pa tre. Den som &r
givare delar ut korten och star sedan 6ver den aktuella given. Spelaren till vinster om
givaren ar forhand och spelaren till héger dr bakhand, precis som vid spel pa tre.

Om foérhand passar, gar ratten att halla bud p4a nivan ett till fyra 6ver till spelaren till
vanster om féorhand. Om det blir rundpass och man skall spela krypspel, spelar forhand
ut till det forsta sticket.

Varianter

Man kan vilja att spela med premiekontraktet hjarter, men att skippa évriga premie-
kontrakt. Préférence med andra premiekontrakt 4n hjarter brukar kallas for illustrerad
préférence. Det ar ocksa vanligt att spela med premiekontrakten pa nivderna fem och
sex, men att skippa kontrakten pa nivaerna sju och atta.

Det finns manga kretsar som utover kravet att folja farg och overstickstvang ocksa har
s kallat trumftvang. Det innebéar att en spelare som skall spela till ett paborjat stick 1
forsta hand maéaste folja farg. Om spelaren inte har kort 1 den utspelade fargen, maste
hen om mgjligt spela trumf. En spelare som varken kan folja farg eller trumfa far saka
valfritt kort. Fortfarande géller att en spelare som kan sticka dver utan att bryta mot
kravet att f6lja farg alltid maste gora det.
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